Klarimba

Klarimba ist ein Einlaufstiick, bei dem die Musiker nacheinander auf der Biihne erscheinen. Angefangen mit
dem Shaker, bis hin zum Soloinstrument spielen die Musiker ihre Takte im Loop beliebig lang.

Die Instrumente auf Seite 1 bilden die Basis des Stiicks. Sobald diese Basis steht, beginnt der Durchlauf bei
Abschnitt A. Ab diesem Punkt kénnen auch weitere Musiker einzeln einsteigen (z. B. E-Bass, Claves, Orff-
Instrumente, Mallets, Pauken). Die Zusatzstimmen konnen sich am bestehenden Notentext orientieren oder frei
erfunden werden.

Bei jedem neuen Einstieg eines Zusatzspielers (nicht notiert) werden die Themen A und B gespielt. Danach kann
ein weiterer Spieler einsteigen, und es werden erneut A und B gespielt, bis alle Musiker auf der Biihne sind. Zum
Abschluss wird in den Schlusstakt gesprungen.

Shaker und Marimba 2 kénnen von einem Spieler iibernommen werden.

Diese Ausgabe enthilt eine Version fiir Klarinette (oder andere Bb-Instrumente) und eine nicht transponierte
Version fiir C-Instrumente.
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